CHALLENGE ENTRAINEMENT

REGLEMENT

CATEGORIE A

Programme : 2 passes 10 cpc Al0

2 passes 20 cpc Al0

2 passes 10 cpc A100
Classement : Total des passes a 10 points + 10% du total des 2 passes a 100 points
Départage : A) Appui de la passe a 10 points la plus haute

B) Age
Challenge définitif : 5 années non consécutives

CATEGORIE D+E

Programme : 2 passes 10 cpc Al10

2 passes 10 cpc + 5cps cachés A 10

2 passes 10 cpc A100
Classement : Total des passes a 10 points + 10% du total des 2 passes a 100 points
Départage : A) Appui de la passe a 10 points la plus haute

B) Age
Challenge définitif : 5 années non consécutives

DEROULEMENT

Coups d’essai libres mais 5 au maximum

Le refus de coup d’essai doit étre annoncé avant le début de la passe.

Les passes peuvent étre tirées dans un ordre quelconque.

La passe d’entrainement doit étre obligatoirement tirée en premier lors de la venue au stand.
Une passe d’entrainement ne peut étre tirée sans la présence d’un deuxieme tireur.

Les passes tirées sont directement remises au comité.

Délai de remise des passes le 15.06 de I'année courante.

Il faut étre membre de la société pour participer a ce concours.
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Le Comité Chamoson, 02.04.2019



